
League of Legends

容易发现题目实际上在算二项分布，答案为 。

Game

通过打表或者思考 sg 函数的推导过程可以发现，胜负只和序列长度以及序列中第二大的
元素有关，判断一下即可。

Coin

可以发现除了排名 的概率，其余排名的概率都是一样的。于是我们可以构造一个
的矩阵，通过矩阵乘法求解 轮后排名为 或者其它的概率。

Iwanna

可以发现题目所求其实是：

可以通过换根 dp 或者长链剖分求解复杂度 ，

也可以通过树上倍增，重链剖分等方法求解，复杂度 。

出题人并没有在时间或者空间上动手脚来实现卡人的目的，但是还是希望大家能够掌握
时空复杂度更好的做法。

Genshin

这个题其实是多项式和生成函数的板子题，因为怕出难了会成为废题。

假设一个字母有 个，可以写出它的指数型生成函数为：

将 26 个字母的指数型生成函数相乘即可。

Tetris

可以发现一个满足题目要求的俄罗斯方块可以划分为两个多米诺骨牌，一个多米诺骨牌
一定是连接 (i+j) 为奇数的格子以及 (i+j) 为偶数的格子。这构成了一张二分图。又可以构

造出一个联通块铺极多的多米诺骨牌。故一个连通块的贡献为 。可以
通过匈牙利或者 dinic 实现。复杂度分别为 或 。

所有边的边权和 以 为根 子树的边权和

这个连通块最大匹配数


