
“华为智联杯”无线程序设计大赛 暨 2024年上
海市大学生程序设计竞赛 题目解析（极简版）

 

 

A. 无线网络整点栅格统计  
对正方形的每个询问顶点 ，枚举对角顶点  ，可以  算出剩下两个顶点的位置，再判断
剩下两个顶点是否在区域内即可。复杂度  。

 

B. 异或和之和  
先考虑没有修改的情况，可以把二进制位拆开，然后对于每一位，用点分治去算有多少条路径权值异或

和的这一位是 1。

现在考虑单点修改，一个比较直观的做法是在修改点所在的点分树上维护答案，有兴趣的同学可以研究

一下有没有可能用树链剖分或者全局平衡二叉树来维护，出题人没有科研出来，就交给聪明的大家啦。

时间复杂度： ​。

 

C. 无线基站最佳选址  
首先  枚举圆，然后用旋转卡壳来求剩下点的最小覆盖正方形。

时间复杂度： 。

 

D. 咸鱼跑酷  
对于一个位置，如果都是加或者都是乘的，那么一定是选数字大的那个，对于一个加一个乘的，如果乘

的数字是 1，那么一定选加的，剩下的才会有选择的可能。然后如果当前数字大于 ，那么一定选择乘

的。又因为每次经过一个有选择可能的位置，数字大小至少会乘以 ，所以经过  个有选择可
能的位置之后就会超过临界值。

综上，对于每个询问，我们可以先暴力遍历有选择可能的位置，两个这样的位置之间的变化量可以用前

缀和或者线段树来快速计算，当数字超过临界值之后再快速计算剩余位置的改变量即可。

时间复杂度： 。

 

E. 无线软件日  
按题意统计模拟即可。
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F. 羁绊大师  
考虑羁绊为点，英雄为边，选出  个英雄，即  条边，考虑这些边导出的子图。因为每个点的度至多为 

 ，完整的图是由环和链组成。为了让导出子图中，有两个度的点尽可能多，应该导出尽可能多的环，以
使得链上的边尽可能少。

所以等价于对每个  ，找到最大的  ，使得  且恰好可以选出若干个环，它们的边数和为 ​。

这是个背包问题，把环看做物品即可。

注意到物品数量最多只有  ，因此可以跑一个  的背包，注意到这个背包是存在性背包，因此可

以用位运算 + bitset 优化到  其中  是  或 。

 

G. 象棋大师  
状压马的存活状态，dp即可。

首先预处理  表示马的存活状态为  时  位置对卒是否安全。

 表示位于  时，马的被吃状态是  的方案数。简单模拟递推即可，利用预处理信息，可以 
 递推。

复杂度 

 

H. 出金记录  
预处理每次出金的概率。

然后 ​ 函数匹配公共前后缀，用前缀和求出每个匹配前后缀概率的倒数，相加即可。

该题模型可参考：https://www.luogu.com.cn/problem/P3334

 

I. 六元组计数  
注意到  是三个独立同分布的变量。

可以先用  的原根求出  的分布律，然后用 NTT 做一次卷积。

时间复杂度 

 

J. 极简合数序列  
答案只可能是  中的一种。

枚举长度为  的子区间，朴素判素数即可。

 

K. 时光  
考虑折半搜索。
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当使命集合确定时，按照  从大到小完成肯定最优。

因此按照  排序。

预处理后  个使命的完成集合，按照其完成使命个数分类，放到  个数据结构中，支持对于这些集
合时光消耗的索引。（用排序的数组+二分查找即可，为了支持对最优贡献的查询还需要维护前缀最值）

搜出前十五个使命的完成集合，然后去前一步预处理的数据结构中查询出剩余时光能获得的最大回忆即

可。

 

L. 扩散模型  
树dp。用  表示结点   的子树不能够/能够 确保走到目标结点中的一个的最小消耗。

按题意转移即可。注意细节。复杂度  

 

M. 不共戴天  
解法的直观说明：尽可能把点按照从左到右从上到下的顺序列出一个正方形，横着连第一种颜色的边，

竖着连另一种颜色的边。

 个点直接做到 

 个点，
可以做到 

 个点，
可以做到 
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