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A. 签到啦 
对重量从大到小排序，不断的取，直到重量之和大于自己。输出个数即可

B. 熙巨打票
考虑两种情况：

1. ，那么熙巨可以一直打票，答案就是 

2.  ，那么实际上第一张票需要  的时间，之后每两张票需要  的时间。对时间轴画个图即可发现，
注意判断奇偶性。

黄色是打票的时间，绿色是冷却的时间。

C. 三元分配
显然如果总数是奇数那就无法分配完全

如果总数是偶数，那么要么两个部门的人数是奇数，要么三个部门人数全为偶数

对于后者，答案显然是

对于前者，因为两个奇数之和一定是偶数，除非刚好为2，否则必须借助唯一一个人数为偶数的部门进行分配，也
就是偶数部门和另外两个奇数部门的和都分别要是质数。

预处理质数后直接判断就好，注意corner case，也就是唯一一个人数为偶数的部门刚好没人情况

总复杂度

D. "逆"天求和
手玩一下，观察3、5、7、11这些数的所有逆发现所有的逆好像满足每个数都出现一次的情况，然后直接发现这
不就是一个1+2+3+...+(p-1)吗，等差数列公式扔上去，submit，and Accepted。

题目中含有胡老板的提示：在模  情况下，对于每一个不为  的整数 ，存在唯一一个整数
 ，他们互为逆元。

证明：使用费马小定理反证即可

E. 读中国数字
分级去读，可以写一个函数处理4位的情况（即千位以下的情况），然后将每四位扔进去，注意读0的情况。
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F. 您有一封新邮件待接收
找出所有收件次数超过100的人即可。

G. 空气扑克
显然是纯模拟，但是跑200次 ，复杂度显然不够

仔细观察可以发现很多信息一次  就能够预处理出来，那么我们就能直接求出一个数字可能组出哪些牌组。对

于扑克牌的限制，可以再求一个数字，其中的位用于表示这副牌组用了哪些牌，然后查询的过程中与运算一下就知

道当前样例给出的剩余扑克能不能凑出指定的牌组

码量比较大，注意顺子的 开头特殊情况

H. 我爱XTU
令数组  分别表示各字符个数的前缀和

以  两个字符为例，考虑如果一段区间合法，则有 

移项得， ，不妨令 

对每个位置求得一个二元组 ，则每两个相等的二元组可以对应一个合法区间

计算相同二元组的个数即可，可以用  或 结构体排序 解决

I. 小黑的鸡脚plus
动态规划（dp），定义状态dp[i][j][k]，表示处理到第 i 个字符，已经用了j个变换机会，并且一个后缀是k长度
的完美串的情况下，可以取得多少个完美d串。

转移如果第i位是1，dp[i][j][k] = dp[i-1][j][k-1],dp[i][j][0]=dp[i-1][j][d-1] + 1

如果第i位是0，dp[i][j][k] = dp[i-1][j-1][k-1],dp[i][j][0]=dp[i-1][j][k]

复杂度 

法2： dp[i][j] 表示处理到第 i 个字符，已经用了j个变换机会可以取得多少个完美d串

dp[i][j] = max(dp[i][j], dp[i-d][j-(sum[i] - sum[i-d])] + 1)

sum[i] 表示前缀i有多少个0

复杂度 

J. 组队
折半搜索即可，对于一半的人，用  算出所有情况。对所有的情况计数，然后对每种情况映射到另一半即可。
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