
A.减肥计划  
YahAHa 是一个嘴馋的孩子，他每天都要吃大量的零食，这导致他的体重严重超标，因此他的打算减肥，但他希望
有人能陪他一起减肥，于是 YahAHa 组织了一场游戏，获胜者将被 YahAHa 选中。

游戏的规则如下：  个参与者排成一队，游戏从队列中的第  个人（从左到右）开始，每一轮由队列的前  个人
进行游戏，如果第  个人的体重   队列中的第  个人的体重  ，那么第  个人获胜，第  个人离开队列并重
新加入到队尾（成为队列中的最后一个人)，反之第  个人获胜，第  个人离开队列并重新加入到队尾，之后继续
进行游戏，如果某一个人连续获胜  轮，那么游戏结束，这个人成为最终的获胜者。

已知一开始队列中每个人的体重，YahAHa 想知道最终获胜的是谁。

输入格式：  

第  行给定  个正整数 ， ，表示队列中有  个人，需要连续获胜  轮才能成为最终的获胜者， ，
。

第  行给定  个正整数，按顺序给出初始队列中第  个人的体重 ， 。

输出格式：  

一个正整数，表示获胜者在初始队列中的位置。

输入样例：  

输出样例：  

Note:  

样例解释(括号内表示每个人在初始队列的位置)

第  轮， ，第  个人获胜，第  个人放入队尾，队列变为 。

第  轮， ，第  个人获胜，第  个人放入队尾，队列变为 。

第  轮， ，第  个人获胜，第  个人放入队尾，队列变为 。

第  轮， ，第  个人获胜，第  个人放入队尾，队列变为 。

第  轮， ，第  个人获胜，第  个人放入队尾，队列变为 。

此时第  个人已经赢了  轮，因此初始顺序中的第  个人是最终赢家，因此答案为 。

6 3
1 1 4 5 1 4
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B.修建道路 II  
  在维斯特洛大陆上，有  座城堡，共有  条道路将这些城堡连接在一起，保证任意两个城堡之间都有且只有
一条简单路径。这些道路因为年久失修，现在需要翻新。国王之手现在有一个计划清单，计划清单里包含若干个城
堡的编号，他希望将计划清单中每对城堡之间的路径上的道路都翻新一下（同一条道路只会翻新一次）。如果一个
城堡相邻的道路得到翻新或者这个城堡在清单中，城堡的领主将赞助  元。现在，我们假定我们选定的城堡编号
分别为 (对于任意的 ， )，那么收到的总赞助显然为 。但是国王之手是一个
很麻烦的人，他可能随时会改变计划：增加或删除清单里的城堡。

 现在身为财政大臣的 YahAHa 被搞得焦头烂额，他想请你帮他算一算，每次国王之手改变计划后，将预计收到的领
主们的赞助的总和。

输入格式：  

第一行包含一个整数  ，表示测试用例的个数。

每个测试用例的第一行包含三个整数 ， ， ，分别表示城堡的个数，起始时清单城堡的个数以及操作
次数。

第二行，包含 个整数，表示第 个城堡领主将赞助  元。

第  到第  行，每行有两个整数  ， ，代表城堡  和城堡  存在一条道路。

第  行，包含  个整数，表示起始时清单里的城堡（保证  个整数互不相同）。

第  到第  行，每行描述一个操作，其格式为：    

当  时，表示将城堡  加入清单，保证  之前一定不在清单中。

当  时，表示将城堡  从清单中删除，保证  之前一定在清单中。

保证对于所有用例  ,  。

输出格式  

对于每次操作，输出一行一个整数表示操作之后将收到多少赞助费。

输入样例：  

1
5 2 2
1 2 3 4 5
2 1
2 3
2 4
2 5
1 3
1 4
1 5

af://n37
af://n42
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输出样例：  

 

Note:  

              

对于第一次操作之后，清单有 、 、  号城堡， 、 、 、  号城堡将提供赞助费。
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C.测量学  
YahAHa 是虎纠大学的学生。作为 HJU-ACM 的队员，他每天要从生活区走到实验室参加训练。

HJU 的教学楼群大体上是以图书馆中心为圆心，呈若干个同心圆的分布。

经过测量，YahAHa 发现，生活区和实验室都位于半径为  的大道上；从图书馆到大道上一共有  条同心圆小
道，他们的半径分别为  到  。YahAHa 可以在任意同心圆小道上，顺时针或逆时针地绕着小道行走。

此外，HJU 的教学楼群中，有两条大道分别从图书馆直通生活区和实验室。直通生活区的那条大道绕图书馆逆时针
旋转  的弧度即和直通实验室的大道重合。

现在，每天准时上班的 YahAHa 想知道，他从生活区出发前往实验室，最短的路程是多长呢？

输入格式：  

第一行输入一个整数  和两个实数 。

第二行输入  个实数 。

数据保证上述的所有实数都是  位小数。

输出格式  

输出一个实数，表示答案。

若你的答案为  而正确答案为  ，则当且仅当相对误差或绝对误差不超过  时，你的答案会被认为是正确的。

即当且仅当下述公式满足时，你的答案被认为是正确的：

输入样例：  

输出样例：  

 

Note：  

2 2.000000 1.570796
1.000000 0.500000

3.141592
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图中灰色部分表示不可通行的教学楼群，橙色部分为可通行的大道、同心圆小道。

YahAHa 需要从图片正下方的生活区走向图片正右方的实验室；图中白色虚线部分表示两条可能的路程。



 

D.Devil May Cry  
在 YahAHa 很喜欢的游戏《Devil May Cry》系列中，有一个角色 Dante ，拥有非常多的武器和招式。举例来说，
在《Devil May Cry 5》中，Dante 有六把近战武器，六把远程武器，四种战斗风格，三种战斗形态。

每种武器，风格和战斗形态，都将赋予 Dante 不同的技能，因此，Dante拥有极为丰富的技能（超过200！），利
用这些丰富的技能，你可以打出各种各样的花式连招。

现在，YahAHa 想要设计一些Dante的连招，连招由若干个依次释放的技能组成，假如在某个连招中一共释放了  
个技能，则这个连招可以描述成一个下标从  开始的长度为  的数列  ，数列中的每个项都是一个正整数，代表
一个技能。

一个合法的连招要满足如下条件：

YahAHa 只想用  个技能组成连招，因此对于任意的  要满足  （不必每个技能都用
上）,  由输入给出
同一个技能不能释放太多次，因为那样会导致评分降低，若用  表示连招中技能  出现的次数，则对于任
意的  ，要满足  ，其中  由输入给出。
有些技能有释放限制，例如：只能在空中释放，因此在连招的某些特定位置不能释放某个技能，具体而言，
有若干形如  的限制，  和  由输入给出。

现在 YahAHa 想知道，有多少长度为  的合法连招？由于他还想去打游戏，所以他让你帮他解决这个问题。由于
答案可能会很大，YahAHa 只想知道答案对  取模的结果。

输入格式：  

第一行包括两个整数 （  )

接下来一行，包括  个整数，其中第  个数表示  ，表示第二条限制 (   )。

af://n120
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接下来一行包括一个整数  (  ）

接下来  行，每行两个正整数  ，表示第三条限制， ，  。

输出格式：  

仅一个整数，表示答案对  取模的值

输入样例1：  

输出样例1：  

输入样例2：  

输出样例2：  

输入样例3：  

输出样例3：  

1 1
1
0

1

2 3
2 2 1
2
2 1
2 2

2

3 4
1 3 2 2
3
3 3
3 4
1 1
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E.睡觉  
YahAHa 最近失眠了，他这几天睡觉经常听着他最喜欢的歌，希望可以帮助入睡。但是这样过了几天，他发现他还
是睡不着，他开始怀疑这首歌有问题。

我们用一个整数来衡量 YahAHa 的清醒度 ，如果连续经过  秒清醒度都小于等于  ，他就可以顺利入睡，清醒度
在最开始时为  ，且 。

当他准备睡觉时，他会从头开始循环播放他最喜欢的歌，这首歌一共有  秒，每秒一个数字  表示这首歌第  秒
的分贝值。如果第  秒时，分贝值  小于等于  ，在第  秒的开始，YahAHa 的清醒度会减少 1，否则 YahAHa的
清醒度会增加 1 。

介于最近的持续失眠，他想问问你，从他每晚放这首歌开始（即“ 清醒度连续  秒小于等于  ” 只从歌曲播放后开始
计算），在无限长的时间内，他能否成功的入睡。如果可以请你输出"YES"，不能请输出"NO"。

输入格式：  

第一行一个整数  表示数据组数。

接下来每组数据两行。

第一行 5 个整数  ，含义如题面描述。

输入数据保证  。

接下来一行  个整数，第  个数字  表示 YahAHa 最喜欢的歌第  秒的分贝值。

输出格式：  

每组数据输出一行，"YES" 或 "NO" 表示 YahAHa 是否能成功入睡。

输入样例：  

输出样例：  

Note：  

第一组数据中最初 YahAHa 的清醒度为 5 ，从播放歌曲开始：

第 1 秒，  小于等于  ，清醒度减少 1 ，变为 4。

2
5 3 4 5 5
3 4 6 7 8
5 4 4 5 5
3 4 6 7 8

YES
NO

af://n169
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第 2 秒，  小于等于  ，清醒度减少 1 ，变为 3。

第 3 秒，  大于  ，清醒度增加 1 ，变为 4。

至此为止，从第 1 秒的开始到第 3 秒的结束，经过 3 秒，清醒度都小于等于  ，符合条件，此时 YahAHa 可以顺
利入睡。

第 4 秒，  大于  ，清醒度增加 1 ，变为 5。

第 5 秒，  大于  ，清醒度增加 1 ，变为 6。

第二组数据，清醒度变化的过程同上，容易发现不存在长为 4 秒的时间，清醒度始终小于等于 4。

Note：  

第一组数据中最初 YahAHa 的清醒度为 5 ，从播放歌曲开始：

第 1 秒，  小于等于  ，清醒度减少 1 ，变为 4。

第 2 秒，  小于等于  ，清醒度减少 1 ，变为 3。

第 3 秒，  大于  ，清醒度增加 1 ，变为 4。

至此为止，从第 1 秒的开始到第 3 秒的结束，经过 3 秒，清醒度都小于等于  ，符合条件，此时 YahAHa 可以顺
利入睡。

第 4 秒，  大于  ，清醒度增加 1 ，变为 5。

第 5 秒，  大于  ，清醒度增加 1 ，变为 6。

第二组数据，清醒度变化的过程同上，容易发现不存在长为 4 秒的时间，清醒度始终小于等于 4。
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F.位运算谜题  
YahAHa 有三个非负整数  ，他想和你玩个游戏，他不告诉你  分别是多少，但他会告诉你这三个数两两
之间的按位异或，按位或，以及按位与的结果，总共九个数，注意：你只知道这九个数的值，但不知道这九个数哪
个数具体是哪个运算的结果。

现在他想请你还原  的值。保证存在解，如果有多组解，任意输出一组即可。

输入格式：  

第一行输入一个正整数  ，表示共有  组数据，保证 。

 接下来  组数据，每组占一行，每行九个非负整数，含义如题所述，保证这一行所有数均不超过 。

输出格式：  

对于每组数据输出一行，行内三个空格分开的非负整数表示  ，需满足 

输入样例：  

输出样例：  

3
0 3 3 0 3 0 3 3 3
1 0 7 7 6 0 0 1 6
0 2 2 7 7 2 7 0 5

3 3 3
0 1 6
2 7 0
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G.排队打卡  
最近 YahAHa 所在的学校最近非常神秘，学校要求所有学生每天早起参加一个全员打卡的活动。学生可以在活动的
入口排队，在每一秒结束前会放一次排队的人进入入口，一次最多进入不超过  个人。

YahAHa 非常的懒，他想找到一个时间参与排队以达到最快地参加完这个活动。经过几天的观察，YahAHa 整理出
了一份打卡日志，他在日志上记载了若干这样的事件“在第  秒的开始会有  个人到达打卡现场”。有天他要验证
这份日志的正确性。这天他在第  秒的开始睡醒，他看到打卡入口的队列已经有  个人了。如果按照日志模拟排队
的情况，第  秒确实是  个人(排队的队伍一开始是没有人的），YahAHa 就会认为他的日志是完美无缺的。

由于 YahAHa 比较社恐，不敢一个人去排队，他只会跟在某一个时刻去排队的人后面去排队。他会模拟他的日志，
直到找到排队时间最短的时候，跟在那个时间排队的人后面一起去排队。这里排队的时间指的是，从 YahAHa 加入
队列的时刻直到 YahAHa 被放行进入入口的这段时间。

由于他需要在很快的时间内找出方案，于是他来请教聪明的你。

输入格式：  

第一行两个数字  和  表示 YahAHa 在第  秒醒来，此时已经有  个人在排队了。

第二行两个数字  表示打卡日志中事件的个数以及每秒放进入口的人数。

接下来  行，每行两个数字  和  表示第  秒有  人加入队列的后面。

保证对于任意的  ，  ，保证任意的 ，保证存在  使得  。

输出格式：  

如果 YahAHa 的日志没问题，请输出两个整数，用空格隔开，表示参与排队的时刻和排队等待的时间。如果两个方
案排队等待的时间一致，请输出参与排队时刻更靠后的那个。

如果 YahAHa 的日志有问题，请输出 "Wrong Record"（没有引号）。

输入样例1：  

输出样例1：  

输入样例2：  

3 3
4 1
1 2
2 3
4 1
5 1

5 4
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输出样例2：  

 

Note:  

第一组数据中， YahAHa 在第 3 秒醒来，此时队列中有 3 个人，每过 1 秒，会有 1 个人被放进入口。

模拟日志的过程如下：

第 1 秒的开始，队列中加入了 2 个人，此时 YahAHap 还没有醒，无法去排队。

第 1 秒结束时，有 1 人被放行，此时队列中还剩 1 个人。

第 2 秒的开始，队列中加入了 3 个人，此时队列中有 4 个人，此时 YahAHa 还没有醒，无法去排队。

第 2 秒结束时，有 1 人被放行，此时队列中还剩 3 个人。

第 3 秒的开始，YahAHa 醒来，此时队列中有 3 个人，符合 YahAHa 醒来时看到的人数，但因这一秒没有人去排
队，YahAHa 无法跟着人去排队。

第 3 秒结束时，有 1 人被放行，此时队列中还剩 2 个人。

第 4 秒的开始，队列中加入了 1 个人，此时队列中有 3 个人；

此时 YahAHa 如果跟着去排队，从加入队列到被放行，需要等待  秒，从第 4 秒的开始等到第 7 秒
的结束

第 4 秒结束时，有 1 人被放行，此时队列中还剩 2 个人。

第 5 秒的开始，队列中加入了 1 个人，此时队列中有 3 个人；

此时 YahAHa 如果跟着去排队，需要等待  秒，从第 5 秒的开始等到第 8 秒的结束。

因此 YahAHa 会选择跟着第 5 秒的队伍去排队，需要等待 4 秒。

第二组数据，日志模拟的过程同上，由于记录与看到的人数冲突，因此是 "Wrong Record"。

3 2
4 1
1 2
2 3
4 1
5 1

Wrong Record
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H.提瓦特之旅  
熠熠星辰闪耀天际

旅程中的每一次相逢

都将被细细镌刻在

旅者传颂的歌谣中

YahAHa 准备和 ColdHeat 一起遨游提瓦特大陆。提瓦特大陆可以视为  个点  条边的无向连通图，如果  和  
之前存在一条无向边，则从  到  或者从  到  需要的时间为  。

刚开始 YahAHa 位于  号节点，ColdHeat 位于  号节点。YahAHa 想要尽快赶到 ColdHeat 身边，不过 YahAHa 
经过的每一个节点都有可能刷新委托。为了帮 ColdHeat 抽到喜欢的角色 YahAHa 会顺手解决他们并获取原石，经
过路上的第  个点时 YahAHa 需要  的时间完成委托，最多一共刷新  个委托。现在 YahAHa 想知道他最短
需要多少时间找到 ColdHeat。

换而言之，一共有  次询问，每次询问给出   ，询问从  到  所需的最短时间。如果当
前的路径经过了  个节点，分别为  ，则 YahAHa 所需额外的时间为 

。

输入格式：  

第一行给定两个整数   。

第二行开始  行，每行三个整数  。

第  行给定一个整数    。

然后开始  行，每次询问给出  个整数   。

输出格式：  

 行，每行一个整数表示答案。

输入样例：  

输出样例：  

4 5
1 2 1
2 3 1
2 4 1
3 4 1
1 4 3
2
4 0 0 0
4 0 2 0
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I.宠物对战  
最近 YahAHa 沉迷于一款宠物对战的游戏，这个游戏有两只宠物对战。YahAHa 经常用电脑模拟对战的过程，但最
近程序出了问题，于是他碰到了一个问题，他想来问问聪明的你。

现在有两类字符串，  类和  类，  类字符串有  个，  类字符串有  个，每个字符串仅由小写字母组成。用
这两类字符串交替拼接可以形成一个新的字符串，形如 ……和 ……，其中  表示  类中的某
个字符串，  表示  类中的某个字符串。注意，同一个字符串可以被重复利用。

现在他有一个字符串  ，他想问问你，  是否是由 、  两类字符串交替拼接而成（即是否是上述的两种形式之
一）。如果是，请输出  最少由多少个字符串拼接而成；如果不是，请输出 -1 。

输入格式：  

第一行一个整数  表示  类字符串的个数。

接下来  行，每行一个字符串  表示  类里的字符串。  

接下来一行一个整数  表示  类字符串的个数。

接下来  行，每行一个字符串  表示  类里的字符串。  

接下来一行一个字符串  表示 Stump 问你的字符串  。

输出格式：  

一行一个整数表示答案。

输入样例1：  

输出样例1：  

输入样例2：  

2
cc
pc
1
female
femalecc

2

af://n333
af://n340
af://n351
af://n354
af://n356
af://n358


输出样例2：  

输入样例3：  

输出样例3：  

输入样例4：  

输出样例4：  

2
cc
pc
1
female
ccpcfemale

-1

2
cc
pc
1
female
ccfemalepc

3

2
cc
pc
1
female
femalecc

2

af://n360
af://n362
af://n364
af://n366
af://n368


 

J.瑞士轮  
在一些竞技性比赛中，常在队伍数量较多时采用瑞士轮赛制，既保证了一定的公平稳定性，又让赛程不至于太长。

YahAHa 最近在观看一个瑞士轮赛制的竞技比赛，这个比赛共有 32 支队伍，每个队伍按 1 到 32 编号。所有队伍
的积分都可以表示成  的形式，表示累计  个胜场和  个负场，一开始所有队伍的积分都是 0 - 0 。比赛有若
干轮，若一支队伍累计积满 2 个胜场，将直接晋级，不再参与后续比赛；同样若累计积满 2 个负场，将直接淘汰，
也不再参与后续比赛。

在比赛的每一轮中，同一种积分的队伍按编号排序，例如在第 R 轮中，1 - 1 的队伍有  支，将他们按编号排序
后，第 1 和 第 2、第 3 和 第 4 、…… 、第  和 第  ，各进行一场比赛。保证 32 支队伍按这样的规则进
行比赛，每一轮中每一种积分的队伍数都是偶数，且最终会有 16 支队伍晋级。

单纯这样的比赛当然不够刺激，于是比赛方出了一个竞猜活动。如果要参与竞猜，要提交一份竞猜表，竞猜表包含
三个部分，第一部分和第二部分要各填入 1 个队伍，第三部分要填入 7 个队伍。三个部分总共要填入 9 支队伍，
并且这 9 支队伍互不相同。

当第一部分中的队伍 2-0 晋级时，算作正确预测。 

当第二部分中的队伍 0-2 淘汰时，算作正确预测。 

第三部分的队伍，每有一个晋级（最终得分为 2-0 或 2-1 ），就算作一个正确预测。 一个竞猜表的正确预测队伍数
量，是其三个部分的正确预测数量之和。 

 每个队伍有一个实力值  ,如果第  支队伍和第  支队伍对阵比赛，第  支队伍有  的概率获胜，第   
支队伍有  的概率获胜。YahAHa 对竞猜非常谨慎，他现在有好几份竞猜表，他想问问聪明的你，每一
个竞猜表正确预测队伍数量的期望。为防止精度误差，请输出期望对  取模的结果。

输入格式：  

一开始四行，每行 8 个数，第  个数  表示编号为  的队伍的实力值。保证对于任意不
相等的 ， 。

接下来一行一个数  表示竞猜表的数量。

接下来  行，每行 9 个数，第一个数表示第一部分预测队伍的编号，第二个数表示第二部分预测队伍的编号，接
下来 7 个数表示第三部分预测队伍的编号。保证对于任意的 ，  。

输出格式  

一共  行，第  行一个整数  表示第  份竞猜表的正确预测数量的期望。

输入样例1：  

1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1
1
1 2 3 4 5 6 7 8 9

af://n372
af://n389
af://n396
af://n399


输出样例1：  

输入样例2：  

输出样例2：  

4

1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31 32
4
1 2 3 4 5 6 7 8 9
10 11 12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25 26 27
28 29 30 31 32 1 2 3 4

526205442
233631779
899336506
198951272

af://n401
af://n403
af://n405


 

K.区间和  
给定一个数列 [ , ,…, ] ，这个数列中只包含 0 和正整数，保证所有  的和不超过 。

定义一个区间  的权值为区间内所有元素的和。

依据这个权值对所有  个区间按照权值从小到大的顺序排序。

接下来给你  个询问，每个询问给出一个  ，请你输出排第  的区间的权值。

输入格式：  

第一行一个整数  表示数列的数字个数。

第二行  个整数，其中第  个数  表示数列中的第  个数（ ）。

第三行一个整数  表示询问的个数。

接下来  行，每行一个整数  ，表示询问排序后的第  个区间的权值。

输出格式：  

一共  行，每行一个整数表示答案。

输入样例：  

输出样例：  

6
1 2 0 3 0 1
7
1
2
3
11
12
17
21

0
0
1
3
3
5
7

af://n409
af://n418
af://n427
af://n430
af://n432


 

L.彩色的树  
YahAHa 特别喜欢有颜色的树，他有一棵  个点、以 1 为根的有根树，树上每个点有一个颜色。YahAHa 的幸运数
字是  ，于是他想问问你，在这棵树中，以  为根的子树内，与  距离不超过  的点中，一共出现了多少种不同
的颜色。定义  与  两个点的距离为，  到  的简单路径上边的个数。YahAHa 有很多次这样的询问想问你，他一
共会问你  次。

输入格式：  

第一行两个数  和 ，分别表示有根树的节点个数和询问中的距离。

第二行  个整数，其中第  个整数  表示  号节点的颜色。

接下来  行，每行两个整数  和  表示  和  之间连有一条边。

接下来一行一个整数  表示询问的次数。

接下来  行每行一个整数  ，表示询问以  为根的子树。

输出格式：  

共  行，每行一个整数表示答案。 

输入样例：  

输出样例：  

4 1
1 2 3 3
1 2
2 3
2 4
4
1
2
3
4

2
2
1
1

af://n436
af://n464
af://n475
af://n478
af://n480
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