"A" Петя и учебник

Убираясь сегодня в комнате, Петя нашел свой старый учебник русского языка. Так как он с детства недолюбливает этот предмет, он начал вырывать из него страницы.

В учебнике n страниц, пронумерованных от 1 до n, которые скреплены переплетом так, что i и n - i + 1 страницы связаны друг с другом — если вырвать одну из них, вторая тоже выпадает из учебника. Пете очень нравится процесс вырывания страниц из учебника, однако он все-таки хочет его контролировать, а именно в некоторые моменты времени ему интересно знать, какой номер у p-й по порядку страницы из оставшихся. Помогите ему с этой задачей.

	Формат входных данных
	Входные данные содержат несколько тестовых наборов. В первой строке задано количество тестовt (1 ≤ t ≤ 1000).

Каждый из следующих t тестов описывается следующим образом: в первой строке описания теста содержатся два числа n, q (2 ≤ n ≤ 100, n — четное; 1 ≤ q ≤ 100) — количество страниц в учебнике и количество запросов соответственно. В следующих q строках содержатся запросы двух типов:

· - i — Петя вырывает страницу с номером i;

· ? p — Петя хочет узнать, какой номер у p-й по порядку из оставшихся страниц.

Гарантируется, что в запросе первого типа удаляемая страница существует, а в запросе второго типа текущее количество страниц не меньше p.

	Формат выходных данных
	На каждый запрос второго типа в отдельной строке выведите номер искомой страницы.
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"B" Григорий и банк

Григорий работает в бухгалтерии на одном крупном предприятии. Он получает банковские переводы от покупателей и переводит деньги продавцам.

Все переводы Григорий получает и отправляет через единственное доступное отделение банка, в котором обслуживается его предприятие. При этом работа этого отделения устроена довольно странно. Каждый день банк работает одним из двух способов: либо разрешает клиентам либо отправлять, либо только принимать денежные переводы. При этом Григорий может выполнить не более одной операции: получить один перевод или сделать один перевод, в зависимости от разрешенного типа операции в этот день. Контрагента можно выбрать на свое усмотрение. При этом начальник Григория заставляет его обязательно ходить в банк и отправлять или принимать переводы каждый день, иначе он решит, что Григорий не работает и уволит его.

Григорий должен обработать n запросов на получение денег от покупателей и m запросов на отправку денег продавцам. Григорий знает расписание работы банка, а также может договориться с каждым покупателем и продавцом о том, когда будут перечислены деньги.

В начальный момент на счете, которым управляет Григорий, нет денег. Затем он каждый день приходит в банк и либо получает деньги на счет, либо отправляет их с него. При этом он понимает, что может получиться так, что он не сможет расплатиться с некоторыми продавцами. Григорий не сможет расплатиться, если при наступлении оговоренного дня выплаты, у него на счету денег меньше, чем требуется для оплаты услуг продавца. В таком случае деньги со счета не переводятся, а Григорий получает выговор от начальства. Обиженный продавец отказывается поставлять товар и больше не взаимодействует с фирмой Григория.

Григорий хочет договориться о днях расчетов с продавцами и покупателями так, чтобы продавцов, с которыми он не сможет расплатиться, было как можно меньше. Помогите ему это сделать!

	Формат входных данных
	Входные данные содержат несколько тестовых наборов. В первой строке задано количество тестовt (1 ≤ t ≤ 1000).

Каждый из тестов описывается следующим образом: в первой строке описания теста содержится числа n и m (1 ≤ n, m ≤ 100) — количество покупателей и продавцов, соответственно. Во второй строке содержатся n чисел ai (1 ≤ ai ≤ 1000) — сумма, которую должен перечислить i-й покупатель. В третьей строке содержатся m чисел bj (1 ≤ bj ≤ 1000) — сумма, которую нужно перечислить j-му продацу. В последней строке описания теста содержится строка s (длина s равна n + m, s содержитn символов «+» и m символов «-»). s[k] равно «+», если в k-й день банк позволяет только принимать переводы денег, а если банк работает только на отправку переводов, то s[k] равно «-».

	Формат выходных данных
	Для каждого теста в отдельной строке выведите ответ на него — минимальное возможное количество продавцов, с которыми Григорий не сможет расплатиться.

	Примеры
	Входные данные
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"C" Генераторы имён

	Ограничение по времени
	2 секунды

	Ограничение по памяти
	256 мегабайт


Великий писатель всех времён Хенк Морбукс уже придумал, о чём он будет писать следующий бестселлер, но ещё не определился с именами k своих персонажей. Как и для предыдущих книг имена он будет получать разделением специально придуманной строки на k различных и непустых частей. Помогите Хенку понять, можно ли разбить заданную строку на k различных имен.

	Формат входных данных
	Первая строка файла содержит количество тестов t (1 ≤ t ≤ 1000).

Каждый тест описывается двумя строками. В первой строке описания теста содержится строка длины не более 100, состоящая из строчных букв английского алфавита. Во второй строке содержится одно положительное число k (1 ≤ k ≤ 5) — на какое число различных строк нужно разделить заданную.

	Формат выходных данных
	Результат каждого теста должен быть выведен в описанном ниже формате. Если разбить исходную строку можно описанным способом, то выходной файл должен содержать k + 1 строк. Первая строка должна содержать "YES". i + 1-ая строка должна содержать i-ое имя. Исходная строка должна получаться конкатенацией строк в порядке вывода. Если разбить исходную строку нельзя описанным способом, то выходной файл должен содержать одну строку "NO".

	Примеры
	Входные данные
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"D" Футболки

Илья, Ваня и Влад давно участвуют в командных соревнованиях по программированию. В этом году прошло nкомандных соревнований, в каждом из которых ребята получили по футболке. Будем считать, что типы футболок нумеруются от 1 до n, в соответствии с соревнованиями, на которых их вручали.

У каждого мальчика есть самая любимая футболка, чуть менее любимая, и так далее. А именно, у каждого мальчика есть перестановка чисел от 1 до n — номера футболок, первая из которых самая любимая, а последняя — самая нелюбимая.

Сейчас ребята на соревновании. Они хотят на каждый контест надевать одинаковые футболки. Но предпочтения футболок у них могут отличаться, поэтому перед контестом они выписали на листок числа от 1 до n и по очереди вычеркивают по одному числу. Номер футболки, который останется последним, ребята и надевают в этот раз.

Ребята всегда вычеркивают оптимально, то есть каждый старается сделать так, чтобы в итоге осталась футболка, которая ему нравится больше всего. Поэтому ребята решили попросить вас, чтобы вы написали программу, которая будет находить номер футболки, который останется в итоге.

	Формат входных данных
	Входные данные содержат несколько тестовых примеров. Первая строка содержит одно число t (1 ≤ t ≤ 50) — количество тестов. Далее следуют описания тестов.

Каждый тест задается следующим образом: первая строка содержит одно натуральное число n (1 ≤ n ≤ 13) — количество соревнований, в которых участвовали ребята.

В следующей строке находится перестановка от 1 до n — предпочтения футболок Ильи.

В следующей строке находится перестановка от 1 до n — предпочтения футболок Вани.

В следующей строке находится перестановка от 1 до n — предпочтения футболок Влада.

Ребята ходят в следующем порядке: Илья, Ваня, Влад.

	Формат выходных данных
	Для каждого тестового примера выведите единственное число — номер футболки, который останется в итоге.


	Примеры
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"E" Тестирование мостов

Небольшое государство, расположенное на островах, развивает свою транспортную систему. Некоторые из островов соединены мостами таким образом, что между любыми двумя островами есть единственный путь по мостам, иначе говоря, система мостов образует дерево. Мосты могут иметь разную длину.

Перед открытием этих мостов для всех необходимо проверить их надежность. Для этого в течение q дней двое рабочих проедут с фиксированной скоростью 1 по некоторому пути из одного острова в другой. Каждый из них проедет по своему пути, возможно, начиная в разные моменты времени. Мост считается протестированным в i-й день, если в тот день оба рабочих ехали по нему одновременно в течение некоторого ненулевого промежутка времени. Для каждого изq дней тестирования определите, был ли в тот день протестирован хотя бы один мост.

	Формат входных данных
	Первая строка содержит два числа n и q (1 ≤ n, q ≤ 105, n ≥ 2) — число островов и дней тестирования, соответственно. Следующие n - 1 строк описывают мосты в формате ui vi li (1 ≤ ui, vi ≤ n, 1 ≤ li ≤ 109) — концы моста и его длина. Каждая из следующих q строк содержит описания двух путей рабочих. Каждый путь задается тремя числами bi, ei, si (1 ≤ bi, ei ≤ n, 1 ≤ si ≤ 109, bi ≠ ei) — начальная и конечная вершина пути, а также время, в которое рабочий начнет движение.


	Формат выходных данных
	Выведите q строк с ответами на запросы. В i-ой строке выведите «YES», если в i-й день был протестирован хотя бы один мост, и «NO» иначе.

	Примеры
	Входные данные
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