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"A" Магические карточки

	Ограничение по времени
	2 секунды

	Ограничение по памяти
	256 мегабайт


Гриша и Дима увлекаются игрой «Магические карточки». В колоде для игры содержатся карточки с написанными на них натуральными числами. В каждой игре участникам выдается по n карточек. Затем у каждого из участников случайным образом выбирается по l карточек. Выигрывает тот, сумма чисел на карточках которого больше. Если суммы равны, то объявляется ничья.

Гриша очень не любит проигрывать, поэтому он даже подглядел карточки Димы. Теперь он хочет узнать, верно ли, что он гарантированно выигрывает, вне зависимости от того, какие карточки будут случайным образом выбраны у него и у Димы. Ничья Гришу не устраивает, он хочет именно выиграть.

Ваша задача состоит в том, чтобы по наборам карточек и известному числу l определить, верно ли, что Гриша в любом случае выиграет игру.

	Формат входных данных
	Первая строка содержит целое положительное число t — число тестовых примеров во входных данных. Далее следуют описания тестовых примеров.

Каждый тестовый пример описывается тремя строками. Первая строка содержит два целых положительных числа n и l (1 ≤ l ≤ n ≤ 100) — количество карточек у игроков и количество карточек, которые выбираются случайным образом. Вторая строка содержит n целых положительных чисел a1, a2, ..., an (0 ≤ ai ≤ 1000) — числа, написанные на карточках Гриши. Третья строка содержит n целых положительных чисел b1, b2, ..., bn (0 ≤ bi ≤ 1000) — числа, написанные на карточках Димы.

Гарантируется, что сумма значений n по всем тестовым примерам не превышает 10 000.

	Формат выходных данных
	Выведите t строк. Для каждого тестового примера выведите «YES», если Гриша выиграет при любом случайном выборе карточек, либо «NO» в противном случае.


	Примеры
	Входные данные

2

3 1

2 4 6

1 3 5

2 2

1 6

2 3

Выходные данные

NO
YES
                                

	
	


"B" Домашнее задание

	Ограничение по времени
	2 секунды

	Ограничение по памяти
	256 мегабайт


Сегодня на уроке информатики Петя узнал про системы счисления с различными основаниями. В системе счисления с основанием k используются цифры с весом от 0 до k − 1, для обозначения первых 10 цифр используются обычные цифры, а далее задействуются также буквы латинского алфавита и другие знаки.

Теперь Петя пытается решить следующее домашнее задание. Даны числа x, y и z, записанные с использованием десятичных цифр. Требуется найти все такие основания систем счисления k, что все цифры, использованные в числах, существуют в этой системе счисления, и при этом если считать, что x, y и z — числа, записанные в системе счисления с основанием k, то произведение x и y равно z.

Петя начал решать эту задачу и обнаружил, что при некоторых условиях подходит бесконечно много различных k. Он решил для начала понять, имеет ли место этот случай. Помогите ему это выяснить.
	Формат входных данных
	Первая строка содержит число t — количество тестов во входных данных (1 ≤ t ≤ 1000).

Далее следует описание t тестов, каждый тест описывается тремя строками, которые содержат числа x, y и z, соответственно. Каждое из этих чисел положительно, состоит только из десятичных цифр и не содержит ведущих нулей. Длина каждого из чисел x и y не превышает 100, длина числаz не превышает 200.

	Формат выходных данных
	На каждый тест в отдельной строке выведите ответ на него — «Infinity», если существует бесконечное число таких k, что если считать, что числа во вводе записаны в системе счисления с основанием k, то произведение x и y равно z, либо «Finite», если таких k конечное число.

	Примеры
	Входные данные

4

1

1

1

2

2

10

11

11

121

1

1

10

Выходные данные

Infinity
Finite
Infinity

Finite

                              


"C" Конгресс юных любителей

	Ограничение по времени
	2 секунды

	Ограничение по памяти
	256 мегабайт


37 фебратиста 3015 года конгресс юных любителей математики и философии был объявлен открытым. От каждой из nстран приехало по одному математику и одному философу. Через два часа состоится заседание, на котором будут присутствовать все участники, а организаторы еще не придумали как их рассадить.

В зале заседания стоит в ряд 2n стульев. Стулья бывают трех видов, причем на стуле первого типа может сидеть только математик, на стуле второго типа может сидеть только философ, а на стуле третьего типа может сидеть любой из участников конгресса.

К сожалению, это не единственная проблема, с которой столкнулись организаторы. Математики и философы — натуры чувствительные, поэтому математики и философы одной страны ненавидят друг друга, и следовательно они ни в коем случае не могут сидеть на соседних стульях. Также известно, что математики и философы не бросают своих в неловком положении, поэтому необходимо рассадить участников так, чтобы не было ни одного математика, с двух сторон от которого сидят философы, а также не должно быть ни одного философа, с двух сторон от которого сидят математики.

Организаторы поняли, что условия для принятия решения, кто будет сидеть на каком стуле, слишком сложные, а перебрать все способы слишком долго, так как их очень много. Помогите им для начала посчитать количество возможных способов рассадить участников конгресса. Выведите ответ по модулю 109 + 7.

	Формат входных данных
	Первая строка содержит одно натуральное число t — количество тестов во входных данных. Далее следуют описания тестов.

Описание каждого теста содержит две строки. Первая строка описания содержит одно целое числоn — количество стран. Вторая строка содержит 2n натуральных чисел от 1 до 3, где i-е число задает тип i-го стула. Число 1 означает, что на стуле может сидеть только математик, число 2 означает, что на стуле может сидеть только философ, а число 3 означает, что на стуле может сидеть любой участник конгресса.

Сумма n по всем тестам не превосходит 100.

	Формат выходных данных
	Для каждого теста выведите число способов рассадить участников конгресса, взятое по модулю 109 + 7.


	Примеры
	Входные данные

2

2

3 3 3 3

2

1 1 1 1

Выходные данные

8

0

                              


"D" Расшифровка

	Ограничение по времени
	2 секунды

	Ограничение по памяти
	256 мегабайт


Так. Опять они изменили систему защиты. Значит, придется взламывать банковскую систему заново, с нуля! Нам удалось перехватить пароль в зашифрованном виде. Также у нас есть свой человек в банке, который рассказал, как шифруются пароли в новой системе.

Мы знаем, что пароль к системе является некоторой последовательностью цифр. Она шифруется следующим образом: вместо каждой цифры записывается значение некоторого известного нам квадратного трехчлена от нее. Таким образом вместо цифры x записывается число ax2 + bx + c, числа для разных цифр записываются подряд без пробелов. Например, если шифрующий трехчлен равен x2 − 6x + 9, и пароль, который был зашифрован, был равен 132, то после шифрования получится 401, а, например, пароль 198 зашифруется в 43625.

Однако зашифрованный пароль расшифровывается не всегда однозначно. Например, рассмотрим тот же трехчлен x2 − 6x + 9 и зашифрованный пароль 401. Он мог получиться шифрованием четырех различных паролей: 132, 134, 532, 534.

Кроме того, мы могли перехватить зашифрованный пароль с некоторыми ошибками из-за проблем в канале. Есть список исправлений, которые требуется последовательно применить к паролю. Каждое исправление сообщает, что надо заменить цифру на некоторой позиции зашифрованного пароля на некоторую заданную цифру.

Так как вы являетесь самым главным хакером в команде, то ваша задача состоит в том, чтобы посчитать каким числом способов можно расшифровать пароль. Число способов необходимо вывести для исходного пароля, а также после каждой операции исправления. Ответы могут быть довольно большими, поэтому требуется найти их по модулю 109+7.

	Формат входных данных
	Первая строка содержит три целых числа a, b и c (0 ≤ a ≤ 10, −10 ≤ b, c ≤ 10) — коэффиценты трехчлена. Вторая строка содержит одну строку s — зашифрованный пароль, длина которого не превосходит 50 000. Третья строка содержит единственное целое число m (0 ≤ m ≤ 50 000) —  количество исправлений. Следующие m строк содержат по два числа pi и di (1 ≤ pi ≤  длины строкиs, 0 ≤ di ≤ 9) — позиция, в которой требуется заменить цифру и новое значение цифры.

Гарантируется, что трехчлен не принимает отрицательных значений при подстановке вместо xзначений от 0 до 9.

	Формат выходных данных
	Выведите m + 1 число: первое число должно быть равно количеству вариантов расшифровать оригинальный пароль, далее следует вывести количество вариантов расшифровать пароль после каждого исправления. Все числа в ответе должны быть взяты по модулю 109+7.


	Примеры
	Входные данные

1 -6 9

401

9

3 9

2 9

1 9

2 0

1 0

3 0

2 1

3 4

1 1

Выходные данные

4

4

8

8

4

2

1

2

4

8

                       


"E" Занимательная криптография

	Ограничение по времени
	2 секунды

	Ограничение по памяти
	256 мегабайт


Вася и Петя решили поиграть в шпионов. Вася загадал слово из n строчных английских букв, и сказал Пете, что полиномиальный хеш от этого слова равен x. Ваша задача состоит в том, чтобы помочь Пете узнать, сколько различных слов мог загадать Вася. Так как это число может быть довольно большим, выведите его по модулю 998 244 353.

Полиномиальный хеш от строки s = a0a1…an − 1 — это значение суммы ord(a0)⋅p0 + ord(a1)⋅p1 + ... + ord(an − 1)⋅pn − 1, взятое по модулю m, здесь как ord(c) обозначен порядковый номер символа c в латинском алфавите, например ord(a) = 1, ord(b) = 2, ord(z) = 26.

	Формат входных данных
	Первая строка содержит четыре целых числа n, m, p и x (1 ≤ n ≤ 106, 2 ≤ m ≤ 104, 1 ≤ p < m, 0 ≤ x < m).

	Формат выходных данных
	Выведите одно целое число — число слов, которые мог загадать Вася, взятое по модулю 998 244 353.

	Примеры
	Входные данные

1 7 13 10

Выходные данные

2
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